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«Manche Spielsachen bedrohen die Kindheit»

Die Auswahl an Kinderspielzeug wachst — vieles davon totet die Kreativitat, findet Autorin Susanne Gaschke

Kontraproduktiv. Durch das Uberangebot unnétiger Spielsachen verlieren Kinder leicht nicht nur die Ubersicht, sondern auch die Freude am Spielen. Foto Fotolia

Von Miriam Glass

«Mami, bitte!» Das Madchen im «Franz
Carl Weber» im Stiicki-Shoppingcenter
halt seiner Mutter einen Stoffhasen mit
Batterie im Bauch hin. Die Mutter
seufzt. Studiert die Aufschrift auf der
Packung. «Robbie Rabbit» steht drauf
und das Versprechen: «I'll hop, sit, raise
my ears & squeak» («Ich werde hiipfen,
sitzen, meine Ohren heben und quie-
ken»). «Meinst du nicht, das wird
schnell langweilig?», fragt die Mutter
ihre Tochter. «Komm, lass uns schauen,
was es da driiben noch gibt.» Doch die
Tochter schmollt, die Mutter gibt nach.
Dabei wartet «da driiben» eine
immense Auswahl an weiteren Spiel-
sachen. Und sie wird wachsen: Im Okto-
ber eroffnet der US-Spielwarengigant
Toys’R’us in der Stiicki eine neue Ver-
kaufsflache auf 2000 Quadratmetern.

Vermarktete Kinderwiinsche

Spielzeug gibt es immer mehr, und
es wird immer mehr gekauft: 788 Milli-
onen Franken wurden im Jahr 2010 fiir
Spielwaren ausgegeben, 2005 waren es
555 Millionen. Besonders gestiegen
sind die Ausgaben fiir Videospiele: Von
160 Millionen Franken im Jahr 1995
auf 360 Millionen Franken im 2010.

Weniger wire mehr, findet Sach-
buchautorin Susanne Gaschke. Sie ist
Redaktorin bei der deutschen Wochen-
zeitung «Die Zeit» und zustdndig fiir
junge Leserinnen und Leser und die wo-
chentliche Kinderseite. Nun holt sie in
ihrem neuen Buch «Die verkaufte Kind-
heit» aus zum Rundumschlag gegen die
«Spielzeugmacht» und gegen die Ver-
marktung von Kinderwtiinschen. Gasch-
ke, selbst Mutter einer (inzwischen er-
wachsenen) Tochter, hdlt manche Arten
von Spielzeug fiir eine Gefdhrdung der
Gesellschaft. Im BaZ-Interview erklért
sie, warum.

BaZ: Susanne Gaschke, in lhrem Buch
schreiben Sie von Spielzeug, das uns das

Firchten lehrt. Vor welchem Spielzeug
furchten Sie sich?
Susanne Gaschke: Das grosse Prob-
lem heute ist, dass Spielzeugherstel-
ler vollig {iberdeterminierte Spielsa-
chen herstellen. Also Spielzeug, das
viel zu viele Funktionen hat, das sin-
gen, tanzen, sprechen, blinken kann.
Wieso soll das ein Problem sein?
Fiir Kinder ist es schwierig, damit
wirklich zu spielen. Gute Spielwaren
sind zu 10 Prozent Spielzeug und zu
90 Prozent Kind, so hat es eine ameri-
kanische Wissenschaftlerin treffend
formuliert. Es geht darum, dass die
Fantasie angeregt wird. Es ist gut fiir
Kinder, sich vorzustellen, ein Stock
sei ein Schwert. Oder sich sogar vor-
zustellen, man habe ein Schwert, ob-
wohl man gar nichts in der Hand hat.
Warum ist das so wichtig?
Es regt das Problemlésungsvermégen
an, fordert die Kreativitdt und macht
einfach Spass. So kann ein Kind stun-
denlang spielen. Bei einem blinken-
den Plastikschwert mit Klangeffekt ist
die Eigenleistung des Kindes viel klei-
ner. Das Spielzeug sagt, was das Kind
tun soll. Ich habe beobachtet, dass
solche Spielwaren Kinder rasch lang-
weilen. Sie bleiben bald in einer Ecke
liegen.

«Kinder werden heute
viel starker als
Zielgruppe angesehen
als vor dreissig Jahren.»

Das ist vielleicht nicht erfreulich. Aber

wieso soll so etwas eine Gefahr sein, wie

Sie in lnrem Buch schreiben?
Es geht um ein gesellschaftliches
Problem. Wenn wir einer ganzen Ge-
neration die Vorstellungskraft «aber-
ziehen», ihr gar nicht die Moglichkeit
geben, sich selbst etwas auszuden-
ken, dann werden wir dafiir irgend-
wann einen Preis bezahlen - in Form

von Verlust der Kreativitat und Prob-
lemlésekompetenz.

Sie sehen heutiges Spielzeug als Gefahr

fur die Zukunft der Gesellschaft?
Ich sehe gewisse Arten von Spielzeug
als Bedrohung fiir einen Aspekt der
Kindheit, der enorm wichtig ist: das
kreative, freie Spiel. Natiirlich ist das
keine Gefahr, die die Gesellschaft
néchste Woche zum Einsturz bringt.
Aber ich glaube schon, dass es einen
langfristigen Effekt haben wird.

Es gibt auch jede Menge hochwertiges

Spielzeug, das die Fantasie anregt. Eltern

sind ja nicht gezwungen, ihren Kindern

samtlichen Schrott zu kaufen.
Klar. Ein Kleinkind verlangt nicht
nach Marken, sondern ist gliicklich
mit einem Topf und einem Kochloffel.
Aber die Werbung suggeriert etwas
anderes. Da werden schon fiir Klein-
kinder elektronische Spielwaren an-
gepriesen, weil sie angeblich die Mo-
torik fordern.

Wie gesagt, niemand muss so etwas

kaufen.
Mittelschichteltern sind oft sehr be-
sorgt, dass ihr Kind den Anschluss
verlieren konnte und glauben den
Versprechen der Werbung. Kommt
dazu, dass wir alle zeitlich gestresst
sind, nicht viel Zeit haben fiir unsere
Kinder. Das kann man vielleicht nicht
dndern, aber es fiihrt bei den Eltern
zu Schuldgefiihlen.

Sie kennen das?
Natiirlich, ich wiirde mich da nicht
ausnehmen. Viel zu viele von uns
greifen schnell zu einem Geschenk,
bringen was mit vom Flughafen. Das
zehnte rosa Pferdchen oder das flinfte
«Transformer»-Spiel, mit sehr be-
grenztem Spielwert fiir das Kind.

Das ist ein Problem der Eltern. Im Buch

machen Sie aber Werber und Spielzeug-

hersteller verantwortlich.
Nattirlich sind die Eltern verantwort-
lich. Und vor zehn Jahren hitte ich
noch viel entschiedener gesagt: «Da
miisst ihr eben Nein sagen.» Inzwi-

Kritik am Markt. Die «Zeit»-Redaktorin
und Autorin Susanne Gaschke. Foto N. sturz

schen halte ich die «Umzingelungs-
front» fiir so stark und geschlossen,
dassich nicht weiss, wie oft Menschen
in einem gliicklichen Familienleben
am Tag Nein sagen sollen und kon-
nen. Der Druck ist grésser geworden.

Warum?
Weil die Kinder viel starker als Ziel-
gruppe angesehen werden als vor
dreissig Jahren. Zum Film gibt es die
Puppe, dazu Kleider fiir Puppe und
Kind, Bettwéasche, Soundtrack. Man
muss das alles haben, um komplett zu
sein, das ist die Botschaft. Da wird es
den Eltern so schwer gemacht, wie es
nur geht.

So funktioniert halt der Markt.
Ja, aber es ist nicht gut fiir die Kinder.
Deshalb mein Buch. Ich méchte Eltern
ausstatten mit Argumenten, diesem
Druck standzuhalten.

Warum ist das so schwer?
Vonseiten der Werbung gibt es ein ge-
schicktes Konstrukt: Da wird sugge-
riert, die Kinder wiirden Verantwor-
tung iibernehmen, die wiissten, was
sie als Konsumenten wollen und was
am besten fiir sie sei, und das entspre-
che halt nicht immer den Eltern. Das
Argument ist natiirlich dazu da, die
Eltern fernzuhalten. Sie sollen nicht
sagen «das brauchst du nicht». Die
Eltern sollen respektieren, wenn die
Kinder selber entscheiden wollen.

«Lernwerkstatt Spiel»
an der Fachhochschule

Was ist ein gutes Spielzeug, was ist
gutes Spiel? Mit dieser Frage setzen
sich auch Experten am p&adagogi-
schen Institut der Fachhochschule
Nordwestschweiz auseinander. Neu
wurde dort die «Lernwerkstatt Spiel»
eingerichtet, in der dieses Semster
das erste Seminar fUr angehende
Lehrkrafte der Vorschul-, Unter- und
Primarschulstufe stattfindet.

Mark Weisshaupt, wissenschaftlicher
Mitarbeiter der Lernwerkstatt Spiel,
spricht lieber von «Spielmittel» als von
«Spielzeug», da auch Gegensténde
aus dem Alltag, die nicht daftr
gedacht waren, zum Spielen verwen-
det werden kénnen. Geeignet ist laut
Weisshaupt alles, was offen ist flr die
kindliche Fantasie. «Spielmittel sollten
nicht zu konkret und auf einen Zweck
ausgerichtet sein, sondern fir viele
verschiedene Verwendungen zugang-
lich.» Elke Hildebrandt, Leiterin der
Professur fir Unterrichtsentwicklung in
der Vorschul- und Primarschulstufe,
betont, dass vor allem die Begleitung
des Spiels durch Erwachsene von
Bedeutung sei. Sie nennt als positives
Beispiel fur ein Spiel, das verschie-
dene Altersstufen zugleich ansprechen
kann, das Wiirfelspiel «Jazzy» (auch
bekannt als «Kniffel»). «Ein Kleinkind
kann mit den Wurfeln spielen, indem
es sie herumwirft oder sie im Becher
schiittelt. Altere Kinder erfassen lang-
sam die Bedeutung der Augen auf
dem Wiirfel und lernen z&hlen und
addieren. Auch Erwachsenen macht
das Spiel Spass.» mg|

Beim Lesen Ihres Buchs hatte ich das
Gefiihl, Sie wiinschen sich einfach, dass
alles so bleibt, wie es friiher war. Mit den
Spielmdglichkeiten, die Sie kannten, mit
Astrid Lindgren und den Pfadfindern.
Spielt Nostalgie eine Rolle?
Moglich. Meine Kindheit war, was
diese Dinge anging, sehr gliicklich.
Die Freiheit des unverplanten Nach-
mittags ist in den Biichern von Astrid
Lindgren sicher idealisiert, die hatten
wir nicht in diesem Mass. Aber dieses
Ideal, rauszugehen, mit anderen Kin-
dern, die Zeit haben, weil sie nicht
zum Japanischkurs miissen, das habe
ich als sehr positiv erlebt. Ich habe
mich oft gefragt, auch bei meiner
Tochter, ob der sehr geplante Tages-
ablauf nicht eine Belastung ist — ein
Tagesablauf, der ja oft von den Termi-
nen der Erwachsenen bestimmt wird.

«Es gibt viel zu viele
schlechte Produkte — da
ist viel Kinderverachtung
im Spiel.»

Kinder werden damit fertig.
Dass sie damit fertig werden, ist keine
Frage. Kinder werden auch mit Krieg
und Flucht fertig. Die Frage ist: Was
geht den Kindern verloren? Und ist
die elektronische Zukunft denn so
vielversprechend, wie uns glauben
gemacht wird?

Kinder miissen lernen, mit neuen Tech-

nologien umzugehen.
Klar, aber erstaunlicherweise geht es
neben dem Lerneffekt eigentlich im-
mer darum, dass sie etwas kaufen sol-
len. Und das macht mich extrem miss-
trauisch: Haben die Anbieter tatsach-
lich das Kindswohl im Blick? Oder ihr
eigenes?

Sie schreiben, das heutige Spielzeug

sage viel aus Uber das Bild, das die
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Gesellschaft von Kindern hat. Was

denn?
Es ist das Bild eines konsumierenden
Wesens, das immer sofort alles haben
muss und es dann wegwirft. Es gibt
zu viele schlechte Produkte — da ist
viel Kinderverachtung im Spiel. Wir
trauen den Kindern nichts zu. Aber
fritheres Spielzeug hatte natiirlich
auch negative und ideologische Kom-
ponenten. Es sagte den Kindern, was
sie spater einmal sein sollten, namlich

starke Soldaten und brave Haus-
frauen.
Und heute?
Heute sollen Kinder offenbar Models
werden, Prinzessinnen, Monstertoter
oder Beherrscher von exotischen Aus-
serirdischen. Es ist nicht das Bild des
Wissenschaftlers, des Kiinstlers, des
Intellektuellen oder Handwerkers,
das vermittelt wird.
Es gibt enorm viele - auch gute - Lern-
spiele, mit denen die Kinder gerade eben
aufs Wissenschaftlerdasein oder Ahn-
liches vorbereitet werden sollen.

Aber stimmt dafiir das Wort Spiel
noch? Spiel bedeutet, etwas ohne
Zweck tun. Zweckfreiheit ist eines der
wichtigsten Kriterien fiir Spiel. Natiir-
lich hat Spiel Wirkungen. Man lernt,
Probleme zu l6sen oder Einfiihlungs-
vermdgen zu entwickeln. Aber ein
Kind sollte lernen koénnen, weil es
spielt, es sollte nicht spielen, um zu
lernen.
Was ist lhr Lieblingsspielzeug?

Ich mochte als Kind sehr gerne Kas-
perletheater oder Rollenspiele mit Fi-
guren — das erforderte das Mitspielen

von Eltern oder anderen Kindern.
Und wir haben Stunden damit zuge-
bracht, auf ausgedachten Pferden
iiber selbstgebaute Hindernisse zu
springen. Heute gefallen mir die alten
Klassiker: der Korbpuppenwagen, das
Puppenhaus, das Holzschwert.
Kinder und Eltern sind verschieden, nicht
allen gefallt diese Art von Spielzeug. Ein
anderer Geschmack muss nicht gleich
schadlich sein.
Entscheidend ist, welche Ressourcen
in einem Haushalt vorhanden sind.
Natiirlich kénnen Kinder ohne Scha-

den am Computer spielen und hirn-
lose Biicher lesen — wenn eben auch
miteinander gesprochen wird in der
Familie und wenn auch hochwertige
Kinderbiicher vorgelesen werden. Na-
tiirlich bringt es kein Kind um, wenn
es blinkende Laserschwerter hat oder
Computerspiele spielt. Aber ein Aus-
gleich muss da sein.

Susanne Gaschke: «Die verkaufte Kindheit.
Wie Kinderwiinsche vermarktet werden und
was Eltern dagegen tun kdnnen». Pantheon,
Minchen 2011. 272 S., ca. Fr. 24.-. Das Buch
ist ab 29. August im Buchhandel erhaltlich.





